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O. DADOS PESSOAIS

Brasileiro, solteiro, 48 anos

LOCALIZAGAO

Luis Eduardo Magalhaes, Bahia, Brasil

JAILSONSOUZA

GERENTE DE PROJETOS DETI
COORDENADOR DE PROJETOS
EMPREENDEDOR, ARTISTA GENERALISTA & MUSICO

Profissional com mais de 18 anos de experiéncia em Tecnologia, Inovacao e Gestao de Projetos, com expertises no
desenvolvimento de games, simuladores, realidade virtual (VR), realidade aumentada (AR) e tecnologias criativas,
sites e sistemas web, e aplicativos mobile. Estou aberto a novos desafios, onde possa aplicar minhas habilidades em
lideranca de equipes multidisciplinares, gestao estratégica e desenvolvimento de solugoes inovadoras.

WWW.moovinova.com.br Q

www.deuzika.com.br ZEAs

FERRAMENTAS E PLATAFORMAS

Com minha experiéncia em diversos projetos em diferentes segmentos
do mercado, desenvolvi uma expertise solida em varias ferramentas e
softwares, 0 que me permite atuar com confianca no desenvolvimento e
gerenciamento de projetos tecnoldgicos, inovadores € artisticos. Além
das ferramentas mencionadas abaixo, estou sempre aberto a aprender
novas tecnologias e metodologias que possam agregar valor a empresa.
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HABILIDADES PROFISSIONAIS

- Gerente de Projetos de Tecnologia e Inovagao - Lideranga na implementagdo de novas tecnologias e solugdes inovadoras.

« Coordenacao de Projetos e Design de Jogos, VR e RA - Gestao de desenvolvimento de produtos digitais e experiéncias imersivas.

« Producao e Lideranca de Equipe Multidisciplinar - Gestdo de times tecnicos e criativos para execucdo de projetos tecnologicos.

« Pesquisa e Desenvolvimento de Projetos de Inovagao - Aplicacdo de novas tecnologias para resolver desafios do mercado.

« Gestao Estratégica, incluindo Planejamento e Orcamento de Projetos - Definicdo de metas, estruturagdo de custos e alocagao de recursos.
« Aplicacao de Tecnologias e Metodologias Ageis - Uso de Scrum, Kanban e DevOps para otimizar desenvolvimento e entrega de projetos.

« Consultoria Técnica - Suporte especializado para empresas que buscam inovagao tecnoldgica.

HABILIDADES DE NEGOCIOS

« Gestao de Relacionamento com Clientes - Construcdo e manutencdo de parcerias estratégicas e atendimento as necessidades do mercado.

« Desenvolvimento de Acoes Comerciais, incluindo Proposta e Negociagao de Contratos - Elaboragdo de ofertas e negociagdo de projetos tecnologicos.
- Estratégias de Vendas - Plangjamento e execucéo de estratégias para comercializacdo de produtos e servicos.

« Gestao de Negdcios, cumprindo metas estratégicas e objetivos da empresa - Alinhamento de tecnologia com crescimento e rentabilidade do negacio.
- Participagao em eventos e congressos como Palestrante, Expositor e Apresentador de Workshops - Representagao da empresa e disseminacao de
' conhecimento técnico no mercado.
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HABILIDADES PESSOAIS

« Lideranca - Capacidade de motivar equipes, promovendo um ambiente colaborativo e produtivo.

« Visao Estratégica - Foco na inovacdo e aplicacdo de tecnologias para impulsionar resultados.

« Adaptabilidade e Resiliéncia - Capacidade de se ajustar rapidamente a novas tendéncias e superar desafios.

« Autodidatismo - Facilidade para aprender novas tecnologias e ferramentas de forma independente.

« Networking e Relacionamento - Habilidade para construir conexdes estratégicas e ampliar oportunidades de negacios.

« Multidisciplinaridade - Capacidade de atuar em diferentes areas, unindo tecnologia, arte e inovacao.

« Espirito Colaborativo - Facilidade para trabalhar em equipe, compartilhando conhecimento e incentivando a criatividade coletiva.
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EVENTOS- PALESTRANTE / EXPOSITOR

Jornada do Heroi - Bienal do Livro / Salvador

Campus Party - Brasilia, Salvador, Pernambuco

Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia - Salvador, Jequie
Semana de Inovagao da FORD América do Sul

Feira do Empreendedor SEBRAE - Salvador

UNIMES GAME DAYS - Lauro de Freitas

69 Encontro de Prefeitos da Bahia - Salvador
Semindrio de Jogo Digitais/UNEB - Salvador

FENTEC - Feira de Negacios e Tecnologia do Sudoeste da Bahia
BAANKO GHALLENDE- Salvador

Gamepdlitam - Salvador

ANICON - Vitoria da Conquista

Entre outros...

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

Gerencia de projetos de tecnologia, desenvolvimento de solucdes tecnoldgicas inovadoras, gestdo de equipes de desenvolvimento e tecnologia, elaboracdo de
orcamento, gestdo de clientes, consultorias.

o MUSEU FERROVIARIO - MUSINES / Santa Inés-BA - Conceito, Curadoria, Gerenciamento de Desenvolvimento do acervo tecnologico, instalacao
e montagem dos equipamentos e aplicagoes.

e Game Domino PRAVALER - Consultor Técnico para Elaboracdo do Produto, Definicdo de Tecnologias, Conceito e Orcamento, Definicdo de

Equipe, Cronograma e Modelo de Negocio de Aplicacdo; Gerenciamento, Coordenacdo e Desenvolvimento do Projeto; Artes Conceituais, Design de

Objetos 3D, Modelagem, Rig e Animacdo de Assets, Cendrios e Personagens, Texturas, Conceito de Roteiro, Game Design, Argumento, GDD; Suporte

Técnico para Implementacéo do Projeto.

Game "DEU ZIKA!" - Consultor Técnico para Elaboracdo do Produto, Definicdo de Tecnologias, Conceito e Orcamento, Definicao de

, Equipe, Cronograma e Modelo de Negdcio de Aplicacao; Gerenciamento, Coordenacdo e Desenvolvimento do Projeto; Artes Conceituais, Design de

ENTREVISTAS E MATERIAS Objetos 3D, Modelagem, Rig e Animacédo de Assets, Cendrios & Personagens, Texturas, Conceito de Roteiro, Game Design, Argumento, GDD; Suporte
Matérias - Mosaico Baiano Técnico para Implementacéo do Projeto.
Fntrevistas - TVE REVISTA /TV BAHIA o PASSEIO VIRTUAL INTERATIVO CENTRO HISTORIO - PELOURINHO - Coordenacdo e Concepgdo do Projeto, Lideranca de Equipe
Matérias - Jornal impresso: ATARDE Multidisciplinar, Elaboracdo do Planejamento/Orgamento, Desenvolvimento de Acdes Comerciais, Elaboragdo e Negociagdo de Propostas, Gestdo e
Matérias - Jornal impresso: CORREIO DA BAHIA Direcao de Arte, Design e Modelagem de Personagens, Design e Modelagem de Objetos e Cendrios, Textura dos Personagens, Objetos e Cendrios,
Matérias - Portal G1 Programacao Front End Unity 2D.

Matérias - Portal R7

Matéria - TV/SAC Bahia

Entrevistas - Bahia Meio Dia - TV Gloho
Entrevista - Radio Metropole FM

Entre outros...

2019 - 2025

Gerencia de projetos de Tl, desenvolvimento de solugdes tecnologicas inovadoras, projetos de pesquisa, gestdo de equipes de desenvolvimento e tecnologia,
elaboracao de orcamento, gestédo de clientes, consultorias.

o SIMULADOR SEBRAE 360° (Realidade Virtual) - Consultoria Técnica e Concepcdo do Projeto, Definicdo das Tecnologias e Equipamentos,
Elaboracdo do Plano Orcamentario, Definicao e Lideranca de Equipe Multidisciplinar, Desenvolvimento de Acoes Comerciais, Elaboragao e Negociagao de
Propostas, Cronograma e Modelo de Negocio de Aplicacdo, Direcao de Arte e Conceito, Argumento, Roteiro e GDD, Front-end Unity, UX-Ul Design,
Design e Modelagem, Animacao de Personagens e Objetos, mapas de textura, entre outros atividades complementares de producao.

o MUSEU TECNOLOGICO PIERRE VERGER E CARIBE - Consultor Técnico, Definicdo de Tecnologias e Equipamentos, Orcamento, Definicdo de
Equipe, Cronograma; Gerenciamento, Coordenacdo e Desenvolvimento dos Projetos; Design de Objetos 3D, Modelagem, Rig e Animacdo de Assets,
Edicdo de videos VR; Suporte Tecnico para Implementacdo do Projeto. Definicdo e Lideranca de Equipe Multidisciplinar, Elaboracdo do Planejamento/
Orcamento, Desenvolvimento de Acoes Comerciais, Elaboracao e Negociagdo de Propostas, Edigdo de Imagens e Videos, Instalagdo e Manutencao.

o Advergame ZE CORUJINHA / Empresa ZCR Informatica - Consultoria Técnica para Flaboragio do Produto, Gerencia e Coordenago de
Projeto, Elaboragdo do Modelo de Negdcio, Definicéo e Lideranca de Equipe Multidisciplinar, Elaboragao do Plano Orcamentario, Desenvolvimento de
Acoes Comerciais, Elaboracdo e Negociacdo de Propostas, Definicdo de Tecnologias, Conceito e Argumentode Roteiro e GDD, Direcdo de
Arte, Definicao de Trilha e Efeitos Sonoros, Modelagens 3D, Texturas, Rig e Animacdes, Front End Unity.

CONTRIBUIGOES & RECONHECIMENTO PROFISSIONAL

Membro do Comité Técnico para Elaboracao do Curso de
Programacao para Jogos Eletrdonicos do SENAI/DN.

Membro Representante do Mercado de Tecnologias e Games no
Comité do Plano Diretor de Tecnologia do Estado da Bahia.

Recebimento de Garta de Agradecimento e Reconhecimento
pelas contribuicoes ao SENAI/DN.

FURMAQAU ACADEM|GA  Desenvolvimento da plataforma educacional IGLU - Game Educacional - Gerencia e Coordenacdo de Projeto, Definicdo e Lideranca de
: - o~ Equipe Multidisciplinar, Elaboracao do Plano Orcamentario, Desenvolvimento de Acdes Comerciais, Direcdo de Arte, Design 2D de personagens, objetos
Design Grafico S ooendrios
Eamé'dad? UI\PJORGE. 4310 49 Semest «:  Projeto Metaverso Peld (VR) - Coordenacdo e Design de Projetos 3D, Rig e Animacao de Personagens, Conceito, Argumento, GDD. Lideranca de
radlidal INLGrrompida o 5= SBMmestre & Equipe Multidisciplinar, Elaboragdo do Planejamento/Orcamento, Desenvalvimento de Acdes Comerciais, Elaboracdo e Negociagdo de Propostas, Gestao

Licenciatura em Desenho e Plastica e Diregdo de Arte, Design e Modelagem de Personagens, Design e Modelagem de Objetos e Cendrios, Textura dos Personagens, Objetos e Cendrios,

UFBA - Universidade Federal da Bahia Programagéo Front End Unity 2D.

Graduacao interrompida no 6° Semestre o Game "Acarajé vs Hamburguer" - Gerencia e Coordenacdo de Projeto, Elaboracdo do Modelo de Negacio, Definicdo e Lideranca de Equipe

Técnico em Administragao Multidisciplinar, Elaboracdo do Planejamento/Orcamento, Desenvolvimento de Actes Comerciais, Elaboracao e Negociagdo de Propostas, Definiéo de

Escola Estadual A. C. Magalhdes Tecnologias, Conceito e Argumento de Roteiro e GDD, Direcdo de Arte, Definicdo de Trilha e Efeitos Sonoros, Modelagens 3D, Texturas, Rig e

Enssino medio - 2° grau Animacaoes, Front End Unity.

e Game M1 - INFEGTADOS (Realidade Virtual) - Gerencia e Coordenacéo de Projeto, Elaboracao do Modelo de Negdcio, Definico e Lideranca de
Equipe Multidisciplinar, Elaboracao do Plano Orcamentario, Desenvolvimento de Acoes Comerciais, Elaboracdo e Negociacdo de Propostas, Definicao de
Tecnologias, Conceito e Argumento de Roteiro e GDD, Direcdo de Arte, Definicdo de Trilha e Efeitos Sonoros, Modelagens 3D, Texturas, Rig e
Animagoes, Front End Unity.

o PLATAFORMA EXECUTIVE CHANGE (Mobile e Desktop)- Definicdao e Lideranca de Equipe Multidisciplinar, Elaboracdo do Planejamento/

Orcamento, Desenvolvimento de Acoes Comerciais, Elaboracdo e Negociaco de Propostas, Gerencia de Producdo.

SIMULADOR DE ASA DELTA (Realidade Virtual) - Coordenacdo e Concepcao do Projeto, Lideranca de Equipe Multidisciplinar, Elaboracdo do

Planejamento/Orcamento, Desenvolvimento de Actes Comerciais, Elaboracdo e Negociacdo de Propostas, Direcdo de Arte, Conceito, Argumento,

Roteiro e GDD, Definicdo de Trilha e Efeitos Sonoros, Conceito, Design de Telas, Conceito, Design de Cenarios e Objetos.

IDIOMAS
PORTUGUES: Nativo

OUTRAS HABILIDADES & COMPETENCIAS

MUSICO

Msico autodidata, com experiéncia em violdo, guitarra e outros
instrumentos. Producdo musical, composicao e arranjos, explorando
sonoridades ricas e harmonias diferenciadas.

ESCULTOR TRADICIONAL

Experiente na criacdo de esculturas e modelos utilizando massa
plastica Clay Soft, combinando técnicas tradicionais e
contemporaneas. Fascinado pelo processo de transformar matéria
bruta em formas expressivas. Exploro pintura e outras tecnicas para
complementar minhas obras.

ROTEIRISTA

Criacdo e desenvolvimento de roteiros para games, narrativas
interativas e producdes audiovisuais. Habilidade na construcdo de
personagens, worldbuilding e storytelling, trazendo profundidade e
imersdo as historias. Acredito que cada dia & uma nova oportunidade
para criar algo significativo.

ESPECIALISTA EM IMPRESSAQ 3D - RESINA « SIMULATOR - GERDAU 3D - Consultoria Técnica para Flaboragio do Produto, Gerencia e Coordenagdo de Projeto, Flaboragio Orgamento,
Producdo e modelagem de pecas em impressdo 3D utilizando Desenvolvimento de Acoes Comerciais, Elaboracao e Negociacdo de Propostas, Definicdo de Tecnologias e Equipamentos, Desenvolvimento de Acdes
resina. Aplicacao da tecnologia para prototipagem, criacdo de Comerciais, Concepgdo do Projeto, Consultoria para Padronizacao dos Processos, Designer de Personagens, Objetos e Cenarios, Modelagem 3D de
miniaturas e elementos artisticos personalizados. Personagem e das Maquinas, Animacdo dos Personagem e das Maguinas, Textura dos Personagem e das Mdquinas.

o Game "0 livro dos Sonhos - A magia do Conhecimento”- Coordenacdo Técnicae Desenvolvimento, Definicdo e Lideranca de Equipe

Multidisciplinar, Planejamento Estrategico, Acompanhamento de Contrato e Cliente, Direcdo de Arte, Conceito, Argumento, Roteiro e GDD, Designer de

Personagens, Objetos e Cenarios, Modelagem 3D de Personagens, Objetos, e Cenarios, Textura, Animacoes de Personagens e Objetos, Definicao de

Trilha e Efeitos Sonoros.

REALIDADE AUMENTADA - SENAI/BA - Coordenacdo e Concepgdo do Projeto, Lideranca de Equipe Multidisciplinar, Elaboracdo do Planejamento/

Orcamento, Desenvolvimento de Acdes Comerciais, Elaboracdo e Negociacdo de Propostas, Direcdo de Arte, Design e Modelagem de Personagens,

Design e Modelagem de Objetos e Cendrios, Textura dos Personagens, Objetos e Cendrios.

o GAMES E (RA) “OLDS - NA OLIMPiADA DO CONHECIMENTO" / R) - Coordenacdo e Concepcao do Projeto, Lideranca de Equipe Multidisciplinar,
Elaboracdo do Planejamento/Orcamento, Desenvolvimento de AcGes Comerciais, Elaboracao e Negociagdo de Propostas, Diregdo de Arte Conceito,
Argumento, Roteiro e GDD, Definicdo de Trilha e Efeitos Sonoros, Conceito, Design de Telas, Conceito, Design de Cenarios e Objetos.

Gerencia de projetos de Tl, desenvolvimento de solucoes tecnologicas inovadoras, gestao de equipes de desenvolvimento e tecnologia, elaboragdo de orcamento,
gestdo de clientes,

o [SAAC - SIMULATOR 3D (Simulador para Plantas Industriais) - Pesquisa e Desenvolvimento, Design e Modelagem 3D, Mapas de Texturas,
Objetos e Cendrios, Animacdo dos Personagens e Veiculos.

» Game “0 TRIO REALITY” - Coordenacdo e Concepcao do Projeto, Lideranca de Equipe Multidisciplinar, Elaboragdo do Planejamento/Orgamento,
Desenvolvimento de Acoes Comerciais, Elaboracdo e Negociacdo de Propostas, Gestao e Direcdo de Arte, Conceito, Argumento, Roteiro e GDD,
Desenvolvimento de Design 2D.

2010 - 2014

Coordenacdo Técnica de projetos de Tl, desenvolvimento de solugoes tecnologicas inovadoras, , projetos de pesquisa, gestdo de equipes de desenvolvimento e
tecnologia, elaboracdo de orgamento, gestao de clientes.

INTERESSE PROFISSIONAL

Busco uma oportunidade em uma grande empresa onde possa
contribuir com dedicacdo, aprender continuamente e crescer junto com
a equipe. Sou um profissional apaixonado por tecnologia e inovagao,
com experiéncia em gestdo de projetos e desenvolvimento de solucdes,
mas, acima de tudo, estou sempre aberto a novos desafios e
aprendizados.

Acredito que a tecnologia tem o poder de transformar negacios e estou
motivado a somar com meu conhecimento, iniciativa & compromisso.
Quero fazer parte de um time que valorize a inovacdo e que me permita
evoluir profissionalmente, agregando valor a empresa com meu trabalho
e minha visdo estratégica.

2007 - 2010

LINHA DO TEMPO

A"Linha do Tempo" € um breve resumo da minha trajetoria
e evolucdo profissional até os dias atuais.

2013 - 2019
T

Em 2013, decidi encarar um novo desafio: criar o

primeiro estidio de desenvolvimento de games

da Bahia. Assim nasceu a Moovi Games, um

estudio focado em projetos com tematicas nacionais.

2007 - 2010

Minha jornada na tecnologia e inovacdo comegou em
2007, quando ingressei no SENAI/BA como Artista
Conceitual no projeto do game 3D "0 Livro dos
Sonhos - A Magia do Conhecimento”. Apenas
dois meses depois, assumi @ Coordenacao Tecnica,
liderando uma equipe multidisciplinar de 32
profissionais em um projeto contemplado pelo edital
da FINEP. com producdo de 1 ano e 8 meses. No
SENAI, também atuei em outros projetos como
coordenador técnico e produtor de games 2D para a
Olimpiada do Conhecimento (R)) e em aplicacdes de
Realidade Aumentada. Além disso, fui membro do
comité responsdvel pela elaboragdo do curso
técnico para Desenvolvedores de Jogos Digitais
do SENAI/DN em Floriandpolis/SC e idealizei 0
Simulador 3D da GERDAU/BA para treinamentos
industriais. Recebi do SENAI/DN, uma carta de
agradecimento pelas contribuicoes dadas ao SENAI.

LOCALIZACAO
Luis Eduardo Magalhdes, Bahia, Brasil

2010 - 2014
TN

Com um olhar voltado para o empreendedorismo, co-
fundei a Soterotech, uma empresa especializada no
desenvolvimento de games, sistemas web e
aplicativos mobile. L4, demos inicio ao desafiador
ISAAC SIMULATION 3D, um simulador industrial
multiplayer com atualizagoes em tempo real.
Durante esse perfodo, desenvolvemos projetos
inovadores de realidade aumentada, plataformas web
e aplicacdes mobile, além de participar de diversos
eventos e entrevistas, divulgando nossas iniciativas.

<> PHONE
A +55 (071) 98240-9449

Desenvolvemos jogos inovadores como Acarajé vs
Hamburguer, Deu Zika e M1-Infectados (VR), um dos
primeiros games brasileiros em Realidade Virtual.
Também criamos experi€ncias imersivas como 0
Simulador de Asa Delta na Chapada Diamantina
(VR) e a Montanha Russa no Pelourinho (VR).
Alem disso, apliquei tecnologias emergentes como
inteligncia artificial, robotica e sensores interativos,
liderando consultorias tecnologicas para empresas e
projetos como o Sebrae 360 (VR), uma plataforma
de capacitacdo em Realidade Virtual para
empreendedores, a ZCR Informatica e Topos
Tecnologia.

No campo da cultura e educagdo, fui produtor e
consultor de projetos inovadores para o Museu
Pierre Verger e o Museu Caribé, integrando
inteligéneia artificial, realidade virtual e aumentada,
sensores de  movimento e robotica. Tambem
desenvolvi projetos de gamificagdo, advergames,
jogos  educacionais e plataformas  digitais,
consolidando minha atuacao como profissional
multidisciplinar.

E-MAIL

jai.contato@gmail.com

2019 - 2025

Em 2019, dei mais um passo assumindo a posicao
de CEO da MOOVinova - Tecnologia e Inovacdo,
focando no gerenciamento e desenvolvimento de
tecnologias inovadoras. Entre o0s projetos de
destaque, fui responsavel pela curadoria do acervo
técnico, producao e instalacao do Museu
Ferrovirio - MUSINES, na cidade de Santa Inés,
Bahia. Também liderei a producdo de plataformas
web para gestdo de eventos e o desenvolvimento do
game Domino - PRAVALER.

Minha trajetdria € marcada por desafios, aprendizado
constante e paixao por inovagdo. Ao longo dos anos,
participei de palestras, entrevistas e eventos
nacionais, compartilhando  conhecimento sobre
games, tecnologia e inovacdo no Brasil. Meu objetivo
& continuar desenvolvendo solucdes tecnologicas de
impacto, aplicando minha experiéncia  para
transformar ideias em realidade.




